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Résumé 

Au cours de mon stage chez Orchestra [2], entreprise du groupe Travelsoft, j’ai intégré l’équipe QA - 
Transport en tant que stagiaire software engineer. Mon travail a principalement porté sur 
l’automatisation des tests de validation des données affichées sur la plateforme de réservation lors de 
l’intégration de nouvelles compagnies aériennes. 

Jusqu’à présent, ces tests étaient effectués manuellement par un membre de l’équipe QA, ce qui 
représentait une charge importante et un délai d’environ dix jours pour chaque intégration. Ce 
processus, bien que fonctionnel, présentait plusieurs inconvénients, notamment un risque d’erreurs 
humaines et une difficulté à absorber des périodes de forte activité. L’objectif du projet était donc de 
mettre en place une solution permettant d’automatiser ces vérifications, afin de réduire le temps de 
traitement à une dizaine de minutes et de libérer du temps pour l’équipe QA. 

L’automatisation repose sur une comparaison des informations affichées sur la plateforme avec les 
données XML fournies par les API des compagnies aériennes, comme Air France ou Etihad. Ces tests 
permettent non seulement de s’assurer de la conformité des informations affichées aux données reçues, 
mais aussi de prévenir les régressions lors des évolutions du système. 

Pour réaliser ce projet, j’ai travaillé en Java et utilisé le framework Selenium, qui permet d’interagir 
avec l’interface utilisateur et de récupérer les données affichées sur les différentes pages du processus 
de réservation. J’ai également exploité plusieurs outils internes à Orchestra, comme Tracer et Devtools, 
pour accéder aux logs et aux statuts des requêtes envoyées aux compagnies aériennes. La gestion du 
projet s’est faite avec JIRA pour le suivi des tâches et GitLab pour la gestion du code source. 

Ce stage m’a permis de développer mes compétences en développement Java, en manipulation de 
données XML et en mise en place de tests automatisés. J’ai également appris à travailler dans un 
environnement structuré avec des outils professionnels et une méthodologie orientée qualité, tout en 
découvrant les enjeux techniques du secteur du tourisme numérique. 
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Glossaire 

● API (Application Programming Interface) : Interface permettant à des logiciels de 
communiquer entre eux et d'échanger des données. 

● B2C (Business to Consumer) : Modèle commercial où une entreprise vend directement ses 
produits ou services aux particuliers. 

● BUT (Bachelor Universitaire de Technologie) : Diplôme en trois ans alliant théorie et 
pratique dans un domaine spécialisé. 

● IATA (International Air Transport Association) : Organisation qui standardise et régule le 
transport aérien mondial. 

● ID (identifiant) :  Valeur unique attribuée à un élément pour le distinguer des autres et 
permettre son identification dans un système. 

● IUT (Institut Universitaire de Technologie) : Etablissement d'enseignement supérieur en 
France proposant des formations professionnalisantes en deux ou trois ans. 

● NDC (New Distribution Capability) : Norme de l'IATA permettant une distribution plus 
flexible et personnalisée des services aériens, facilitant l'échange de données entre les 
compagnies aériennes, les agences de voyages et les consommateurs. 

● PDG (Président-directeur général) : Dirigeant principal d’une entreprise, responsable des 
décisions stratégiques. 

● QA (Assurance qualité) : Ensemble des processus visant à garantir la qualité et la fiabilité 
d’un logiciel. 

● SaaS (Software as a Service) : Logiciel accessible en ligne sans installation locale, souvent 
via un abonnement. 

● XPath : Langage de requête utilisé pour localiser des éléments spécifiques sur une page web en 
analysant son code HTML et CSS, permettant ainsi d'extraire ou d'interagir avec ces éléments. 
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Introduction 

Dans le cadre de ma deuxième année de BUT Informatique à l’IUT de Montpellier-Sète, j’ai effectué un 
stage de 8 semaines au sein de l’entreprise Orchestra, une filiale du groupe Travelsoft, spécialisée dans 
les technologies du tourisme. Orchestra développe une plateforme logicielle en ligne SaaS facilitant la 
communication entre les producteurs et les distributeurs de voyages. Cette solution permet aux agences 
de voyages de proposer des offres combinant transport, hébergement et services annexes à leurs clients. 
En tout, environ 400 partenaires utilisent cette plateforme, parmi lesquels des enseignes comme Leclerc 
Voyages et Carrefour Voyages. 

[Voir Annexe 1] - [Voir Annexe 2] 

J’ai intégré l’équipe QA - Transport en tant que software engineer stagiaire, où ma mission principale 
consistait à automatiser les tests de validation des informations affichées sur les pages de 
réservation. Jusqu’à présent, ces tests étaient réalisés manuellement, ce qui prenait environ 10 jours 
pour chaque nouvelle compagnie aérienne intégrée à la plateforme. L’objectif du projet était donc de 
réduire considérablement ce délai grâce à l’automatisation, permettant ainsi un gain de temps important 
pour l’équipe, mais aussi une réduction des erreurs humaines et une meilleure fiabilité des données 
affichées aux utilisateurs. 

Ce projet s’inscrit également dans une démarche de prévention des régressions : en automatisant les 
tests, il devient plus facile de s’assurer que les modifications apportées au système n’engendrent pas 
d’anomalies sur les données affichées. Pour mener à bien cette mission, j’ai utilisé des technologies 
telles que Selenium pour l’exécution des tests, GitLab pour la gestion du code et Jira pour le suivi des 
tâches et des avancées du projet. 

Au fil du stage, j’ai dû me familiariser avec l’infrastructure complexe de la plateforme Orchestra et 
comprendre le fonctionnement des API des compagnies aériennes, dont les données sont transmises en 
XML. L’un des défis majeurs a été d’assurer une comparaison fiable entre les résultats renvoyés par l’API 
et les informations affichées sur les pages web. 

Ce stage a été une expérience enrichissante, tant sur le plan technique qu’organisationnel. Il m’a permis 
d’approfondir mes compétences en développement, tests et automatisation, tout en découvrant le 
fonctionnement d’une entreprise évoluant dans le secteur du tourisme numérique. 
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I - Contexte du stage 

1.1 - Présentation de ORCHESTRA 

L'entreprise 

Créée en 2005, Orchestra répond aux défis croissants du secteur du tourisme, notamment le besoin 
d'automatisation. En mettant en place une plateforme unique, Orchestra est devenue une solution 
compétitive permettant aux opérateurs de voyage d'améliorer leur efficacité et de réduire leurs coûts 
opérationnels. 

Orchestra appartient au groupe Travelsoft. Fondée à Paris en 2000, Travelsoft est une entreprise leader 
dans les logiciels dédiés aux acteurs du tourisme. Ses technologies gèrent chaque année plus de 35 
milliards d'euros de réservations de voyages. 

Orchestra est un acteur spécialisé dans le domaine du voyage et agit en tant qu’intermédiaire en 
accompagnant les agences de voyage. Orchestra leur propose une plateforme de réservation 
personnalisée leur permettant de créer des « packages » comprenant hôtels, transports, prestations, 
activités, etc... 

Le groupe est présent dans plus de 90 pays et opère sous plusieurs marques : 

● Orchestra (France) 
● Traffics (Allemagne et Europe de l'Est) 
● Travel Compositor (Espagne, Europe du Sud, Amérique latine, Asie) 
● Eventiz (France, Belgique) 
● ATCORE Technology (Royaume-Uni) 
● TravelgateX (Espagne) 
● Travel Connection Technology (Roumanie) 

 
Figure 1 - Présentation Groupe TravelSoft 

7 



C. Bons                                                                                                                                                                             STAGE 

Sa situation géographique 

Le siège social d'Orchestra se situe à Paris, avenue de l’Opéra, juste en face de l’Opéra Garnier. C’est dans 
ces bureaux que j’ai effectué mon stage. L’entreprise possède également des bureaux à Dijon et à Séville. 

J’ai travaillé uniquement dans les bureaux de Paris, mais une partie des salariés est en télétravail. 
Orchestra compte des collaborateurs en France, en Espagne et à Dubaï. Elle travaille également en 
étroite collaboration avec une autre filiale de Travelsoft basée en Roumanie. Par ailleurs, elle fait aussi 
appel à des prestataires externes situés en Colombie. 

1.2 Dimension commerciale 

Orchestra évolue dans le secteur du tourisme numérique et des technologies de voyage. Sa plateforme 
SaaS permet aux professionnels du tourisme d’automatiser la gestion des réservations, des stocks et des 
prix, facilitant ainsi la distribution des offres de voyages sur Internet. 

Modèle économique 

L’entreprise génère son chiffre d’affaires en fonction du contrat signé avec chaque client. Plusieurs 
modèles de facturation sont possibles : 

● Un pourcentage sur chaque vente 
● Un abonnement mensuel fixe, 
● Une facturation au nombre de requêtes traitées 

Profil des clients 

La cible d’Orchestra comprend : 

● Les agences de voyage 
● Les tour-opérateurs, 
● Les entreprises souhaitant vendre des voyages (billets d’avion, train, bus) avec ou sans 

prestations complémentaires (hôtels, locations de voiture, forfaits de ski, activités touristiques). 

Fonctionnalités principales 

Orchestra propose principalement des packs de voyage combinant transport (avion, train, bus) et 
services complémentaires (hébergement, location de voiture, activités touristiques). La plateforme 
facilite ainsi la création, la gestion et la distribution de ces offres aux clients finaux. 

En plus de la réservation, Orchestra prend également en charge toute la gestion associée aux voyages, 
notamment : 

● Facturation, 
● Modifications de voyage 
● Envoi de documents 
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● Enregistrement des transactions 

Grâce à ces fonctionnalités, Orchestra simplifie le travail des professionnels du tourisme, optimise 
leurs opérations et garantit une expérience client fluide et automatisée. 

1.3 Enjeux du stage 

Le projet est important pour l’entreprise car il permet un gain de temps significatif, améliorant ainsi la 
qualité du service pour les clients. En automatisant le processus, on réduit les délais et on évite les 
erreurs humaines. 

À terme, l’équipe QA n’aura plus qu’à appuyer sur un bouton et attendre environ 10 minutes pour 
exécuter les tests, au lieu des 10 jours nécessaires auparavant. 

Le principal enjeu du projet réside dans l’assimilation de toute l’infrastructure d’Orchestra, ce qui 
représente déjà une étape. Ensuite, il faut développer les différents outils permettant d’automatiser ces 
tests et de les intégrer efficacement dans l’environnement existant. 

Ce projet est basé sur les transports, principalement les compagnies aériennes, je travaille sur un 
module propre aux tests automatiques de l’équipe QA (Quality Assurance), appelé « TestAuto » 
regroupant les tests simulant différents scénarios de réservation de vols. 
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II – Analyse des missions 
Mon stage avait pour mission principale la création de tests automatisés visant à garantir la conformité 
des informations affichées sur les pages de réservation de la plateforme de test. L'objectif était de 
comparer les données retournées par l'API de différentes compagnies aériennes (par exemple, Air France 
ou Etihad) avec celles affichées sur les pages de la plateforme. 

[Voir Annexe 6] 

Un défi majeur du projet était de rendre les tests aussi génériques que possible. En effet, chaque 
compagnie aérienne renvoie des données sous des formats différents : certaines utilisent du JSON (qui 
n'est pas concerné par notre projet), tandis que d'autres renvoient des fichiers XML. De plus, chaque XML 
suit un format spécifique, qui varie selon la version de la norme NDC. Par exemple, bien que les 
informations sur les bagages puissent être présentes, elles peuvent être organisées différemment, même 
au sein d'une même version à l'autre de cette norme. 

Les tests seront dans un premier temps sur Allure Sandbox. Ce dernier permet d'exécuter des tests sur 
une branche spécifique, sur demande, contrairement à Allure qui exécute des tests de manière 
récurrente sur la branche master (tous les jours chez Orchestra). Allure Sandbox est ainsi utilisé pour les 
projets en cours et pour tester des branches spécifiques. 

Le processus de nos tests se déroule en plusieurs étapes : la première consiste à récupérer les données 
depuis la page web (vue client), puis à extraire les informations dans les logs de Tracer, qui contiennent 
les réponses de l'API. 

 
Figure 2 - Diagramme connectivité Orchestra 
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2.1 Technologies et outils utilisés 

Langages de programmation 
Lors de ce stage, j’ai utilisé exclusivement le langage Java. L’intégralité du projet a été développée en 
Java, mais j’ai également été amené à lire et manipuler des fichiers XML, car toutes les requêtes et 
réponses échangées avec les systèmes partenaires sont sous ce format. 

Frameworks 
Pour automatiser les tests, j’ai utilisé Selenium, un framework déjà en place au sein de l’équipe. 
Selenium permet de simuler les actions de l’utilisateur sur l’interface web, comme cliquer sur des 
boutons, remplir des champs, récupérer des informations affichées, ou encore sélectionner des options 
dans des menus déroulants. 

Logiciels et plateformes utilisés 
● JIRA : Outil de gestion de projet qui permet de suivre l’avancement des tâches, de décrire les 

blocages rencontrés et de créer des tickets lorsque j'ai besoin d’aide ou d’une validation. 

● GitLab : Plateforme de gestion de version utilisée pour sauvegarder le code et collaborer avec 
les autres membres de l’équipe. Chaque modification était versionnée et documentée. 

● DevTools : Outil interne propre à Orchestra, qui permet d’effectuer différentes actions comme 
envoyer une requête de recherche de vol, consulter les logs techniques, vérifier l’état des 
logiciels ou encore suivre les différentes étapes d’une réservation. 

● Tracer : Autre outil interne à Orchestra, Tracer permet de récupérer et filtrer les logs, d’analyser 
l’état de chaque requête ou réponse, de vérifier les temps de traitement et d’identifier 
d’éventuelles erreurs. 

● Slack : Plateforme de communication interne, utilisée pour échanger avec les membres de 
l’équipe, les autres services, ou encore poser des questions rapides. Slack joue un rôle central 
dans la coordination entre les salariés, qu’ils soient au bureau ou en télétravail. 

● Allure : Outil de reporting utilisé pour visualiser les résultats des tests automatisés. Il permet 
d’analyser les éventuels échecs, de consulter des rapports détaillés et de faciliter le suivi des 
tests effectués sur la plateforme. 

● Confluence : Outil collaboratif permettant de créer, organiser et partager des documents, des 
notes et des bases de connaissances au sein d’une équipe ou d’une entreprise. 
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2.2 Spécifications fonctionnelles et techniques 

Besoins fonctionnels 

L'objectif principal des tests est de vérifier automatiquement la cohérence des informations de vol entre 
les données retournées par l'API des compagnies aériennes et l'affichage sur les pages web de la 
plateforme. Les tests doivent être aussi génériques que possible, en utilisant des méthodes permettant 
d'assurer leur fonctionnement même lorsque le XML renvoyé par l'API n'est pas de la même version de la 
norme NDC. Cela garantit que les tests fonctionnent quel que soit le format ou la version spécifique des 
données. 

Besoins non fonctionnels 

● Fiabilité des tests : Les tests doivent être robustes et fonctionner aussi souvent que possible. 
Cependant, il peut arriver que certains tests échouent pour des raisons externes, comme des 
problèmes avec l'API cliente, des défaillances de la plateforme, des pages qui se chargent trop 
lentement, ou des actions (clics) trop rapides. Il est donc important de prendre en compte ces 
scénarios à l'avance pour minimiser les erreurs. 
 

● Maintenabilité du code : Le code des tests doit être structuré de manière modulaire et claire, 
afin de pouvoir être facilement adapté aux spécificités de chaque compagnie aérienne, et 
permettre une évolution du projet dans le temps. 
 

● Documentation : La documentation doit être claire et compréhensible pour tous les membres 
de l’équipe, avec des variables en anglais et des descriptions en anglais pour les méthodes 
complexes, afin que le code puisse être compris par des prestataires internationaux. 
 

● Logging et suivi : L’ajout de Logger et de Steps pour l’affichage des résultats dans Allure est 
indispensable afin d’avoir une visibilité sur les étapes des tests et d'assurer une traçabilité des 
actions effectuées durant l'exécution des tests. 
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III – Rapport technique 

3.1 - Étape 1 : Initialisation des données et formulaire de recherche 

Description 

La première étape consiste à lancer une recherche via un formulaire web (voir figure ci-dessous). Ce 
formulaire est rempli avec des informations préalablement stockées dans la base de données. 

Cette partie du projet avait déjà été développée avant notre arrivée dans l’entreprise, car elle était 
utilisée pour tester d'autres fonctionnalités. Je n'ai donc pas eu à le coder moi-même. Cependant, j’ai 
adapté son utilisation à nos propres tests. 

 
Figure 3 - Formulaire Réservation Transport 

Base de données 

Pour nos tests, j’utilise cinq jeux de données par compagnie aérienne. Chaque compagnie couvre des 
itinéraires différents en fonction de son secteur d'activité.  

Par exemple, pour Air France, il y a les scénarios suivants : 

● 2 adultes - Aller-Retour (AR) 
● 2 adultes, 2 enfants, 1 bébé - Aller-Retour (AR) 
● 2 adultes, 1 bébé - Aller-Retour (AR) 
● 2 adultes, 2 enfants, 1 bébé - Aller Simple (AS) 
● 2 adultes, 2 enfants, 1 bébé - Open Jaw (OJ) 

Les données concernant les aéroports de départ et d'arrivée varient pour chaque compagnie aérienne et 
ne sont pas les mêmes d'une compagnie à l'autre, afin d'assurer une diversité dans les tests. 
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Il existe trois types de trajets : 

● AR - Aller-Retour : Exemple : Paris → New York / New York → Paris 
● AS - Aller Simple : Exemple : Paris → New York 
● OJ - Open Jaw : Exemple : Paris → New York, puis Miami → Paris 

○ (l’aéroport de retour est différent de celui de départ) 

 
Figure 4 - Base de données 

Apprentissages critiques 

Pour réaliser cette tâche, j’ai dû organiser la base de données afin de pouvoir l'utiliser efficacement dans 
mon code via un appel. 

J’ai appliqué la Compétence 4, AC 3 : Organiser la restitution de données. 

Dans l'extrait de code ci-dessous, les fonctions en jaune sont celles utilisées pour récupérer les données 
et les stocker dans une variable de type ResaFlightRequest, une classe développée par Orchestra. 

 

 

 

 
Figure 5 - Code d’utilisation de la base de données 

14 



C. Bons                                                                                                                                                                             STAGE 

3.2 - Étape 2 : Récupération des données de la page web 

Description 

La page que je teste est la première page de résultats de recherche qui s’affiche après la sélection d’une 
destination et de dates de voyage. Elle affiche une liste des vols disponibles, avec les informations 
principales pour chaque vol. 

Informations a récupéré 

Les informations à récupérer : 

➢ La date de départ 
➢ La date d’arrivée 
➢ La durée totale du voyage 
➢ Le nombre d’escales 
➢ Le prix du vol 
➢ La compagnie aérienne 
➢ Code IATA 
➢ Nom Aéroport 
➢ Nombre de passagers 

[Voir Annexe 3] – [Voir Annexe 4] - [Voir Annexe 5] 

Processus de récupération des données 

Avec Selenium, il est possible de simuler des interactions utilisateur telles que cliquer sur des boutons, 
récupérer du texte affiché sur une page et stocker ces informations dans des variables. En réalité, tout 
ce qui peut être fait avec une souris et un clavier peut être automatisé avec Selenium. 

Dans notre cas, j’utilise Selenium pour extraire les informations affichées sur les pages de réservation et 
les organiser sous forme d'objets. Ces données structurées seront ensuite comparées aux résultats 
renvoyés par l’API afin de vérifier leur exactitude. 

Voici un exemple de code permettant de récupérer des données en utilisant des Xpath : 
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Figure 6 - Code de récupérer des données par Xpath 

Par exemple, pour récupérer les informations sur l'aéroport de départ du vol, affichées sous la forme 
“Paris - (Aéroport Ch. De Gaulle)” dans le code HTML de la page, on peut utiliser XPath suivant : 

.//*[@class='modal ppn_fullScreen withHeader fade 
in']//div[@class='infos-card-elements']//div[@class='cpt-travel-resume 
departure']//span[@class='airport'] 

 
Figure 7 - Code HTML où on utilise un XPath 
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Figure 8 - Informations récupérées avec le XPath 

Traitement des données 

À l'issue du processus de récupération des données, on obtient une liste de TransportSolution, 
représentant un voyage complet. Chaque TransportSolution contient deux listes de Segment : l'une 
correspondant aux vols aller et l'autre aux vols retour. Chaque Segment contient les informations 
détaillées du vol. En outre, chaque TransportSolution contient un objet Price, qui présente les détails du 
tarif. 

 
Figure 9  - Liste Objects TransportSolution en Debug 
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3.3 - Étape 3 : Récupération de la réponse API dans Tracer 
Description 

Après avoir récupéré les données affichées sur la page web, on doit maintenant obtenir la réponse API 
correspondante dans les logs via Tracer. 
Pour cela, j'utilise un identifiant unique présent sur la page, qui me permet de retrouver dans les logs la 
réponse API associée à la requête effectuée. 

La réponse API est retournée sous format XML, suivant la norme NDC. Plus précisément, on récupère une 
réponse de type AirShoppingRS : 

● AirShopping indique qu’il s’agit d’une liste de vols proposés, 
● RS signifie "Response". 

L’étape suivante consistera à mapper ces données XML afin de les comparer aux informations affichées 
sur la page. 

Récupération du XML 

Comme mentionné précédemment, j’utilise Tracer pour identifier les logs correspondant à notre 
recherche. 
Ce processus est entièrement automatisé grâce à Sélénium, qui permet de naviguer dans l’interface et 
d’extraire les informations nécessaires via des XPath. 

 
Figure 10 - Tracer, recherche de la réponse de la source via ID 
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Figure 11 - Tracer, réponse de la source (en jaune le xml a récupérer) 

Processus de récupération des données 

Pour exploiter les données reçues, j'effectue un mapping du XML. Ce fichier est structuré en deux parties 
principales : 

1. OffersGroup → Contient la liste des offres disponibles. 
2. DataLists → Contient les informations détaillées sous forme de listes séparées : 

○ PaxSegmentList : Liste des vols proposés, 
○ DatedMarketingSegmentList : Dates de départ et d’arrivée, 
○ PriceClassList : Tarification des offres. 

Cette structure permet d’optimiser la gestion des offres : plusieurs offres peuvent partager le même vol 
ou d’autres éléments, sans répétition inutile des données. Chaque élément possède un ID unique, ce qui 
facilite leur liaison et permet un mapping efficace pour la suite du traitement. 

 
Figure 12 - Exemple de Xml récupéré dans Tracer 
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Figure 13 - Code de récupération du PaxJourney dans le xml 

Apprentissages critiques 

Pour récupérer les données, j’ai dû créer une fonction permettant de convertir un XML en un objet Java 
correspondant à une version spécifique de NDC, comme AirShoppingRS. Cette méthode est générique et 
repose sur une classe abstraite utilisant un type paramétré <U>. 

J’ai appliqué les connaissances que j’ai appris en cours pour développer cette solution, notamment en 
travaillant avec JAXB pour le marshalling des données XML.  

Cela correspond à la Compétence 1, AC 1 : Élaborer et implémenter les spécifications. 

 
Figure 14 - Code de marshalling du XML en objet <U> 
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Résultat 

À l’issue de ce processus, j'obtiens un objet AirShopping contenant toutes les informations extraites de la 
réponse API, prêtes à être comparées avec les données affichées sur la page web. 

 
Figure 15 - DebugMode affichant l’objet AirShopping reconstitué 
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3.4 - Étape 4 : Comparaison des données 
Description 

Maintenant que j’ai récupéré les informations de chaque côté, je peux les comparer entre elles. 

Processus de comparaison 

Tout d'abord, j'effectue un matching, c'est-à-dire que j'associe le bon élément de chaque côté avant de les 
comparer, car parfois les éléments ne sont pas dans le même ordre. je fais cela à l'aide d'un ID disponible 
sur la page web. 

Ensuite, je compare simplement les données avec des Assert, ce qui permet d'afficher les résultats dans 
les logs avec un message clair. 

 
Figure 16 - Code de comparaison des deux objets 
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3.5 - Étape 5 : Vérification sur Allure-Sandbox puis merge sur Master 
Description 

Pour que les tests soient visibles sur Allure, je dois merger notre branche sur Master. Cependant, avant 
d’être validé, je dois effectuer une merge request. 

Cette merge request est soumise à validation par nos pairs, c'est-à-dire tous les autres développeurs de 
l’entreprise, y compris ceux qui ne sont pas directement dans notre équipe. Ils peuvent ainsi examiner le 
code, donner leur avis, suggérer des améliorations et détecter d’éventuelles erreurs. 

Parallèlement à la merge request, je lance une simulation sur Allure-Sandbox. Cela me permet de vérifier 
quels tests passent ou échouent sur notre branche, de détecter d’éventuelles régressions et de faire les 
corrections nécessaires avant la fusion finale sur Master. 

Création de la merge request et lancement d'Allure-Sandbox 

● La merge request est créée sur GitLab, où les autres développeurs peuvent laisser des 
commentaires et approuver le code. 

 
Figure 17 - Merge request sur GitLab 
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● Dans la section Pipeline Scheduler, je pouvons configurer et lancer Allure-Sandbox pour tester 
notre branche feature/Transport, en jaune ci-dessous. 

 
Figure 18 - Pipeline Scheduler sur GitLab 

Analyse des résultats et corrections 

● Une fois le pipeline lancé, il faut attendre environ 3 heures pour obtenir les résultats. 
● Si des tests échouent, cela signifie qu’une régression a été introduite. Je dois alors identifier le 

problème et apporter les corrections nécessaires. 
● En dessous sont en jaune les tests qui sont anormalement en echec qu’il faut corriger. 

 
Figure 19 - Allure-Sandbox avec des tests en échec 
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Merge sur Master et affichage sur Allure 

● Après validation et correction des bugs, je peux merger la branche sur Master. 
● Le graphe du repository ci-dessous montre que notre branche feature/Transport a été 

fusionnée sur Master. 
● Il y a qu’un seul commit par ce que lors du merge request je avons squashed les commits ce qui 

permet d’avoir qu’un seul commit pour plus de lisibilité. 

 
Figure 20 - Repository graph GitLab montrant la fusion des commits 

● Enfin, une fois la merge request acceptée, les tests sont automatiquement exécutés le 
lendemain, ou peuvent être lancés manuellement pour afficher les résultats finaux sur Allure. 

● On peut voir en jaune que les tests qui ne passer pas avant, sont maintenant en succès car je les 
avons corriger. 

 
Figure 21 - Allure, branche Master 
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IV - Méthodologie et organisation du projet 

4.1 - Organisation du travail dans l’entreprise 

Organisation du projet 

Orchestra utilise Jira pour organiser ses projets, ce qui a également été le cas pour notre travail. 
Cependant, comme le projet était expérimental, les fiches issues des tests manuels étaient souvent 
incohérentes ou incomplètes. je les ai donc peu suivies et elles me servaient principalement à identifier 
les informations à tester. C’est mon maître de stage qui définissait les directives à suivre et qui modifiait 
les fiches en conséquence. 

 
Figure 22 - Jira, fiche projet test auto airline intégration 
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À mi-parcours du projet, j'ai créé un tableau Excel pour faciliter le suivi des tests effectués sur la page, 
planifier les prochaines modifications et suivre l’avancement des tests pour chaque compagnie aérienne. 

 
Figure 23 - Tableau de suivi Excel 

Enfin, pour être informés des actualités de l’entreprise, j'utilise Slack. Cela me permet de suivre les 
modifications en cours sur un service, les redémarrages ou autres événements techniques, et aussi de 
communiquer avec les membres de l’entreprise. 

 
Figure 24 - Interface Slack 
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Organisation du versionning du projet 

Pour la gestion du versioning, j'utilise GitLab. j'ai travaillé sur la branche feature/Transport, sur laquelle 
j'ai développé notre projet. À chaque étape majeure, j'effectue un processus de merge request. Avant 
toute validation, j'exécute les tests sur Allure-SandBox pour détecter d’éventuelles régressions. Si aucun 
problème n'est détecté, Daria ou Valentin, nos responsables, valident la merge request et fusionnent 
notre travail sur la branche Master. 

Voir [Rapport Technique - 3.5] pour plus de détails. 

Organisation de l’équipe 

Chaque matin, avec Rhys, le deuxième stagiaire, je fais une réunion où on discute des problèmes 
rencontrés et des tâches à accomplir durant la journée. Ensuite, Valentin, après avoir terminé son daily 
meeting, vient me voir pour suivre notre avancement, préciser les directives et s'assurer que je vais dans 
la bonne direction. Cela me permet d'avoir un cadre de travail clair et structuré, tout en bénéficiant de 
l’encadrement de nos responsables. 

Apprentissages critiques 

Je pense que tout ce que j'ai produit, mis en place et réalisé s'inscrit dans la Compétence 5. Cela inclut 
AC 2, où j'ai dû formaliser les besoins en structurant les tests et créant une documentation claire pour 
faciliter la compréhension et l'intégration des nouvelles compagnies. De plus, cela correspond à AC 4, car 
j'ai mis en place un suivi de projet efficace, en utilisant des outils comme Jira pour le suivi des tâches et 
Allure-SandBox pour assurer la qualité des tests avant chaque fusion. 

4.2 - Méthodes de développement 

Durant le projet, j'étais autonome et je devais identifier les différentes solutions possibles avant de 
choisir la plus adaptée à mettre en place. Une fois notre choix fait, je propose la solution à notre maître 
de stage, Valentin, avant de procéder à son implémentation. 

À chaque difficulté rencontrée, je demandais souvent de l’aide aux membres de l’équipe QA, qui étaient 
assis à côté de je. Lorsque cela était nécessaire, je préférais aller directement voir la personne 
concernée plutôt que d’envoyer un message, afin de favoriser la discussion et mieux expliquer mon 
problème. Bien sûr, lorsque la personne était en télétravail, j'utilisais la messagerie interne. 

J'ai démarré ce projet sans aucune base et j'ai dû expérimenter pour trouver les solutions permettant 
d’automatiser les tests. Par exemple, l’accès à Tracer a été entièrement mis en place par eux-mêmes. j'ai 
conçu l’architecture des fichiers et réalisé leur implémentation. 

je dispose d’une grande liberté dans notre travail. Souvent, je prenais l’initiative d’effectuer du 
refactoring afin d’optimiser l’ensemble des tests, même lorsque cela impliquait de modifier des fichiers 
extérieurs au projet. La seule exigence de nos responsables était de ne pas introduire de régressions, ce 
qui me laissait une marge de manœuvre importante pour améliorer le code et assurer une meilleure 
maintenance des tests. 
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Apprentissages critiques 

Tout au long du projet, j'ai su m'intégrer dans l'équipe informatique en comprenant pleinement mon rôle 
et mes missions, tout en collaborant étroitement avec mes collègues. J'ai régulièrement échangé sur 
l'avancement de mes tâches, en rendant compte de mes actions et en m'assurant que mes contributions 
étaient alignées avec les objectifs de l'équipe.  

Cela correspond à la Compétence 6, AC 2 Intégrer une équipe informatique et AC 3 Mobiliser les 
compétences interpersonnelles. 

4.3 - Travail effectué en plus du projet principal 

Création documentation sur confluence  

Durant notre projet, j'ai créé une documentation sur Confluence afin de faciliter la compréhension du 
projet pour toute personne amenée à travailler dessus à l’avenir. J'ai également rédigé une notice 
détaillant le processus d’intégration d’une nouvelle compagnie. Cette documentation permet à n’importe 
quel développeur d’ajouter une compagnie sans risque de régression sur les autres tests, garantissant 
ainsi la stabilité et l’évolutivité du projet. 
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Conclusion 

Le projet que j'ai développé est totalement repris et est d’ailleurs déjà utilisé par l’entreprise. 
Récemment, un développeur de l’équipe transport a ajouté des tests pour une compagnie qui renvoie du 
JSON, ce qui montre que notre travail s’intègre bien dans les processus existants. Il est probable que 
notre projet soit encore amélioré par les développeurs et utilisé quotidiennement par l’équipe QA pour 
vérifier la non-régression des fonctionnalités. 

Notre projet a principalement apporté une amélioration au suivi des compagnies aériennes en 
fournissant des informations plus précises sur chacune d’elles et en permettant de détecter plus 
facilement les régressions. Grâce à l’automatisation des tests et à l’intégration avec Allure, l’équipe 
dispose désormais d’une meilleure visibilité sur les résultats des tests et l’état du système. 

Ce projet m’a permis d’apprendre plusieurs choses essentielles en lien avec le référentiel de 
compétences du BUT informatique. Tout d’abord, j’ai appris à utiliser Selenium, notamment la 
manipulation des WebElements à travers les XPath pour interagir avec l’interface utilisateur. Cet 
apprentissage a été particulièrement intéressant et m’a donné envie de réaliser des projets personnels 
en automatisation de tests. 

Ensuite, j’ai découvert la dynamique de travail au sein d’une moyenne entreprise, bien différente des 
projets de groupe réalisés en cours. J’ai appris à mieux communiquer, à gérer mes disponibilités ainsi 
que celles de mes collègues, et à identifier la bonne personne à qui poser mes questions en fonction des 
responsabilités de chacun. 

J’ai également approfondi mes compétences en tests logiciels, notamment en réalisant des tests 
complexes avec une liaison à Allure. Cela m’a permis de mieux comprendre comment structurer des 
tests efficaces et obtenir des rapports clairs et exploitables. 

Enfin, j’ai acquis une meilleure organisation et structuration d’un projet informatique. J’ai appris à 
respecter des conventions de nommage pour les répertoires et les classes, à écrire des méthodes et des 
variables en minuscule, et à rédiger les commentaires en anglais. De plus, j’ai intégré l’importance de 
réduire la duplication de code et de favoriser la généricité pour rendre le projet plus maintenable et 
évolutif. 

 

Vu le 27/03/2025 

Valentin Claudel 
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ANNEXE n°2 - Page de résultat des vols, Leclerc voyages 

 

ANNEXE n°3 - Page Transport Result, liste des vols disponible 
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ANNEXE n°4 - Page Transport Result, information sur le vole 
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ANNEXE n°5 - Page Transport Result, information sur les prix 

 

ANNEXE n°6 - Vidéo d’exemple d’un test complet 
[Lien de la vidéo sur Youtube] 

ANNEXE n°7 - Aide à la rédaction 
Ce rapport a été rédigé avec l’aide d’un outil d’intelligence artificielle pour la reformulation et la 
correction orthographique. Les contenus techniques et les analyses proviennent exclusivement de mon 
travail réalisé durant le stage. [1] 
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